
Computación Ciencias de Datos

Semanas de las Ciencias 2026

1, 2 y 3 de septiembre

CRONOGRAMA
CHARLAS (Aula Magna, Pabellón I)
Martes 1/9
9:30hs. Hemos hecho pensar a la arena con Diego Fernández-Slezak 
11:30hs. Hardware-Software co-design: hacia dónde va el mundo de la computación con Francisco Letterio 
14hs. La vida detrás de un algoritmo con Camila Mariana Ponce 

Miércoles 2/9
9:30hs. Programar en tiempos de la IA con Sebastian Sicardi 
11:30hs. Inteligencias artificiales: metas, comportamiento, y seguridad con Sergio Abriola 
14hs. Tu sonrisa me suena con María Elena Buemi

Jueves 3/9
9:30hs.  ¿Para qué aprender a programar si la IA ya lo hace por nosotros? con Christian Cossio Mercado
11:30hs. El mundo oculto detrás de los códigos QR con Luis Romero Avila 
14hs. Ciencias de la computación y desarrollo de videojuegos: ecuaciones y modelos abstractos 
aplicados a través de un juego de ritmo con Valentín Fialkowski 

CHARLAS (Aula de Seminarios, Edificio Cero+Infinito)
Martes 1/9
10:30hs. Compu vs Datos con Fiorella Stefanini y Tomás Lisazo

Miércoles 2/9
10:30hs. ¿Para qué aprender a programar si la IA ya lo hace por nosotros? con Christian Cossio Mercado

Jueves 3/9
10:30hs. De la Programación a la Inteligencia Artificial: herramientas, aplicaciones y posibilidades 
con Clara Campos

TALLERES 
1: Sala de Escape. Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00. Aulas 1306 y 1101
2: Programación Musical. Martes 10:30 y 11:30, jueves 14:00 y 15:00. Aula 1111
3: Programación y Robótica. Martes 10:30, jueves 14:00 y 15:00. Aula 1112
4: Introducción a la Programación. Jueves 14:00 y 15:00. Aula 1110
5: Analizando el fútbol con datos. Martes 11:30. Aula 1112
6: Imágenes, datos y salud. Miércoles 10:30. Aula 1113 
7: Aprobar de suerte. Jueves 10:30. Aula 1113 
8: Cazando exoplanetas con la computación. Martes 15:00. Aula 1101 
9: Buceando entre moléculas en pantalla gigante. Miércoles 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00. Aula 1507

VISITAS GUIADAS TEMÁTICAS
1:  Recorrido Ambiental por la Reserva Ecológica Ciudad Universitaria - Costanera Norte. 
Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00
2: Conocé Exactas. Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00
3: Biblio.exe: Explorando el sistema universitario. Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00
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ESTACIONES INTERACTIVAS
Turnos: 9:30, 10:30, 11:30, 13, 14 y 15 hs

TALLERES 
1: Sala de Escape. Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00. Aulas 1306 y 1101
2: Programación Musical. Martes 10:30 y 11:30, jueves 14:00 y 15:00. Aula 1111
3: Programación y Robótica. Martes 10:30, jueves 14:00 y 15:00. Aula 1112
4: Introducción a la Programación. Jueves 14:00 y 15:00. Aula 1110
5: Analizando el fútbol con datos. Martes 11:30. Aula 1112
6: Imágenes, datos y salud. Miércoles 10:30. Aula 1113 
7: Aprobar de suerte. Jueves 10:30. Aula 1113 
8: Cazando exoplanetas con la computación. Martes 15:00. Aula 1101 
9: Buceando entre moléculas en pantalla gigante. Miércoles 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00. Aula 1507

VISITAS GUIADAS TEMÁTICAS
1:  Recorrido Ambiental por la Reserva Ecológica Ciudad Universitaria - Costanera Norte. 
Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00
2: Conocé Exactas. Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00
3: Biblio.exe: Explorando el sistema universitario. Martes, miércoles y jueves 10:30, 11:30, 14:00 y 15:00

Búsqueda Inteligente  |  El problema del viajante de comercio  |  Cada cosa en su lugar  |  ¿Cómo meto 
todo en mi mochila?  |  El problema del coloreo  |  Recursión  |  Deadlock  |  Magia Binaria  |  Contraseñas 
traviesas  |  Los juegos son cosa seria  |  Morphing  |  Piedra, Papel o Tijera  |  Pacman Inteligente  |  Markov 
anda diciendo  |  Ética e IA  |  Puentes de Königsberg  |  No me SUBEstimes  |  Aprobar de suerte  |  
Computación para todxs  |  Mujeres y Computación  |  ¿Para qué usamos la IA?  |  Ciencia a la carta  |  
Secretaría de Promoción de la Equidad y Géneros  |  Centro de Justicia de la Mujer


